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NARRAZIONT DIGITALI!

PROGRAMMA

ore 17.30-18.00
Accoglienza: presentazione dell’Atelier e dei partner del Progetto Digital Story Maker
Flash Mob sulle note dell’Ode to Code

ore 18.00-19.00

Visita all’Atelier ed inizio dei laboratori per gli alunni, a cura dei docenti del Gruppo interno della “Scuola

del Futuro”

Giochiamo con le storie: letture animate sfogliando libri e app

Giochiamo con gli ingranditori: mini caccia fotografica a grandi meraviglie
Giochiamo alla TV: inviati davvero speciali

Giochiamo con la stopmotion: i nostri nomi si animano

Giochiamo con il coding: dove ci porteranno i nostri piccoli robot?

Giochiamo con gli effetti speciali: viaggi fantastici con il greenscreen
Giochiamo con il tinkering: incredibile...la frutta suona!

Giochiamo a costruire: architetti e inventori armati di cannucce... scatenatevil



